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KIINALAINEN UUSIVUOSI — TANGRAM—PELI

Sopii kaikenikaisille

Tangram on vanha kiinalainen palapeli. Tangramin ideana on muodostaa seitsemasta
palasta mahdollisimman monta erilaista kuviota (lintuja, ihmishahmoja, elaimia jne.).
Tangram kehittaa mielikuvitusta ja luovuutta.

Pelissa on vain yksi saanto: kaikkien seitseman palan on oltava mukana kuviossa.
Paloista voi tehda ainakin 1600 erilaista kuviota. Aikaisemmin tangramia harrastivat
aikuiset, jotka ratkaisivat esimerkiksi tangram-arvoituksia. Nykyaan sita pidetaan lahinna
lasten pelina, mutta pelia kaytetaan myos matematiikan opetuksessa.

Obhjaaja kopioi jokaiselle oman Tangram-sivun. Kuvion jokainen ruutu varitetaan eri
varilla. Kuviot leikataan toisistaan irti katkoviivoja myoten. Palat voi liimata sen jalkeen
tukevalle kartongille ja siistia reunoista liiat pois.

Kun palat ovat valmiit, kukin voi rakentaa jonkinlaisen hahmon joko mallien mukaan tai
itse keksien seitsemasta palasta. Perussaantona on se, etta palojen tulee koskettaa
toisiaan, mutta ne eivat saa menna toistensa paalle.

Lahteet:
Grunfeld Frederic V. (toim.): All jordens spel och lekar, Stockholm 1978, ISBN 91-
7160-311-5 (alkuperaisteos Games of the World)
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Esimerkkeja Tangram-kuvista
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Tangram-pohja
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