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KOLMAS TUNNETYOSKENTELY: YLLATTYMINEN
TYOMIEHET VIINITARHASSA

Tavoite

Tunnetyoskentelysarjan tavoite on tutkia Jeesuksen vertauksia Raamatussa tunteiden
nakokulmasta, ja samalla tunnustella tunteita omassa elamassa.

Tunnetyoskentelyt toimivat tehokkaimmin sarjana siten etta samalle ryhmalle pidetaan
kaikki kuusi tyoskentelya tietylla aikavalilla. Tyoskentelyista voi myos poimia kayttoon
yksittaisia osioita ja tehtavia. Huomioi silloin tarvitsetko valitsemassasi tyoskentelyssa
alla mainittuja kaikille tyoskentelyille yhteisia tarvikkeita.

Kaikissa tunnetydskentelyissa tarvittavat tarvikkeet

e TUNNEMIETISKELYT RAAMATTU.FI -SIVUILTA
Valmistaudu tyoskentelyihin lukemalla siihen liittyva mietiskely etukateen, ja
kirjaamalla itsellesi muistiin pohdintaosiosta mielestasi olennaisia asioita, jotta
voit tyoskentelyn loppuosassa kertoa niista osallistujille. Tunnemietiskelyt
loytyvat taalta.

e TUNNEKORTIT
Valmistakaa ensimmaisen kokoontumisen alussa osallistujien kanssa jokaiselle
kartongista kuusi korttia, joista kussakin on kirjoitettuna yksi seuraavista
tunteista: myotatunto, suuttumus, yllatys, pelko, suru, ilo. Kartonkeja voi olla eri
varisia ja osallistujia voi ohjata ottamaan sellaisen varisen kartongin, mika
kyseisesta tunteesta tulee mieleen.

e TYOSKENTELYYN LIITTYVA RAAMATUNKOHTA
Tyoskentelyn raamatunkohta ohjaajan lukemana tai kaikille yhdessa luettavaksi
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Lisdksi kolmannessa tunnetydskentelyssa tarvitaan
e Tuolit hedelmasalaattileikkia varten
e Yksinkertainen, helposti toistettava kuva paperille piirrettyna
e Pienet kivat yllatykset osallistujille, esim. tarrat, lakut, tikkarit tms
e Youtube-vdeo, jossa joku yllattyy (esim. yllatysjuhlat, kotiinpaluuyllatys tms)

e Ainakin yksi kannykkakamera, esim. ohjaajan. Mielellaan kannykkakamera kaikilla
osallistujilla.

e Datatykki

Tydskentelyn kulku
1. Virittaytyminen
e Lue tai lukekaa vertaus tyomiehista viinitarhassa Matt. 20:1-16

e Pyyda osallistujia nostamaan kadestaan tunnekortti, joka hanen mielestaan liittyi
edella mainittuun kertomukseen. Rohkaise sanomalla, ettei ole yhta oikeaa
vastausta, vaan eri ihmisilla saattaa olla erilaisia kasityksia asiasta.

e Kun kaikki ovat nostaneet oman korttinsa, kaykaa lapi kierros, jossa jokainen
saa kertoa, miksi nosti juuri taman kortin. Jos ryhma on suuri, saman voi tehda
pienemmissa ryhmissa.

e Kun keskustelu on kayty, totea yleisesti, etta sama kertomus voi sisaltaa
monenlaisia tunteita aivan kuten mika tahansa tilanne voi sisaltaa monenlaisia
tunteita. Koulussa tai kotona voi olla tapahtunut asioita, joista yhdelle on
herannyt suuttumus, toiselle huvittuneisuus ja kolmannelle pelko tai suru.
Kaikkien tunteet ovat yhta oikeassa ja ne kertovat jotakin siita, mika ihmiselle
on tarkeaa.

e Kerro, etta tanaan kasitellaan erityisesti yllattyneisyytta.

2. Hedelmasalaatti

e |kiklassinen hedelmasalaattileikki perustuu yllatykselle siita, mita piirin keskella
oleva huutaa seuraavaksi ja kuka joutuu vaihtamaan paikkaa.
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Leikkijat jaetaan hedelmaryhmiin, kuten omena, paaryna, banaani,
passionhedelma, mango jne.

Leikkijat istuvat ringissa, jossa on yksi tuoli vahemman kuin leikkijoita yhteensa.

Ringin keskella oleva henkilo, sanoo jonkun hedelman nimen, jolloin kyseiset
hedelmat vaihtavat paikkaa keskenaan mahdollisimman nopeasti. Ringin keskella
oleva yrittaa paasta istumaan jollekin vapautuneelle paikalle. Jos han sanoo
“hedelmasalaatti”, kaikki vaihtavat paikkaa. llman istuinpaikkaa jaanyt leikkija jaa
keskelle.

3. Hullunkurinen paivakirja

Osallistujat istuvat n. 5-7 henkilon jonoon.

Leikin ohjaaja on piirtanyt paperille jonkun hyvin yksinkertaisen kuvan, jonka
han nayttaa jonon viimeiselle.

Jonon viimeinen piirtaa kuvan etusormellaan edessaan olevan henkilon selkaan,
joka puolestaan piirtaa sen seuraavana jonossa olevan selkaan. Ensimmaisena
jonossa oleva piirtaa paperille sen, mita tunsi selkaansa piirrettavan.
Taivastellaan yhdessa sita, kuinka yllattavia lopputulokset ovat.

Lopuksi ohjaaja nayttaa alkuperaisen kuvan ja sen rinnalla esitellaan millaisen
lopputuloksen ryhma on saanut paperille. Jonon ensimmainen siirtyy viimeiseksi
ja tehtava toistetaan muutaman kerran.

4. Keskustelua yllatyksesta

Kun leikit on leikitty, kerro osallistujille, etta vaikka leikit olivat hyvin erilaisia,
molemmat perustuvat yllatykseen. Hedelmasalaatti-leikissa on aina yllatys, ketka
seuraavaksi vaihtavat paikkaa ja hullunkurinen paivakirja -leikissa on yllattavaa
kuinka paljon yksinkertainenkin kuva saattaa muuttaa muotoaan matkan varrella.
Eiko oikeastaan kaikki leikit, pelit, kertomukset ja elokuvat perustu yllatykseen?

Keskustelkaa siita, milloin osallistujat itse ovat viimeksi yllattyneet? Millainen
tilanne oli?

Pyyda ensin niita nostamaan kaden ylos, jotka pitavat yllatyksista ja sitten niita,
jotka eivat pida yllatyksista. Keskustelkaa yhdessa millaiset yllatykset ovat
mukavia ja mitka epamukavia. Miksi yllatys voi jonkun mielesta olla epamukava,
vaikka sen periaatteessa pitaisi olla miellyttava yllatys (esim. yllatysjuhlat)?
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o Keskustelkaa siita, missa kohdassa kehoa yllatys tuntuu.
5. Yllattynyt naama

e Tehtava edellyttaa kannykkakameran kayttoa. Jos osallistujilla ei ole sellaisia,
ohjaaja voi auttaa ottamalla kuvan omalla kannykallaan.

¢ Jos mahdollista, ohjaaja voi ennen ryhmatehtavaa nayttaa dataprojektorilla
jonkun lyhyen videopatkan, jossa on kuvattu jokin yllattava tilanne.
Tamantyyppisia videoita on internetissa runsaasti (syntymapaivayllatyksia,
kotiinpalaamisyllatyksia, lahjayllatyksia jne.).

e Osallistujat muodostavat kolmen hengen ryhmia. Ryhma pohtii, milta nayttaa
yllattyneen ihmisen ilme.

e Otetaan vuorotellen toisista kuvia yllattyneella ilmeella ja katsotaan millaisia
kuvia tuli. Oliko ilme riittavan yllattynyt? Pitaisiko olla enemman yllattyneisyytta?

e Lopuksi otetaan yhteinen ryhmakuva, jossa kaikilla on yllattynyt ilme. Kuva
jaetaan yhteisesti esimerkiksi dataprojektorin kautta.

6. Epamiellyttava yllatys

e Leikin tarkoituksena on keksia omasta paasta jokin epamiellyttava yllatys.
Samalla kuullaan ajatuksia siita, millaiset yllatykset ovat osallistujien mielesta
epamiellyttavia. Osallistujille korostetaan, etta jutun saa keksia aivan hatusta.

e Leikin ohjaaja aloittaa: ”Kyllapa oli muuten epamiellyttava yllatys, kun...” ja
jatkaa keksimalla jonkun jutun, esim. ”...aamulla olin Iahdossa t6ihin, niin auton
rengas oli tyhja” tai ’kun avasin silmani, niin katossa paani kohdalla oli
kammenen kokoinen hamahakki.”

e Ohjaajan vieressa oleva sanoo: "Mutta viela epamiellyttavampi yllatys oli, kun
mina...” ja keksii paastaan viela epamiellyttavamman yllatyksen, esim. ”...l0ysin
ruokalassa lautaseltani kuolleen hiiren.”

e Kun kaikki ovat kertoneet jutun epamiellyttavasta yllatyksesta, ohjaaja paattaa
leikin sanomalla: "Kyllapas oli epamiellyttavia yllatyksia” ja kaivaa miellyttavana
yllatyksena jonkun pienen jutun, esim. tarrat, lakut, tikkarit, jaatelot tms. kaikille.

e Ryhma voi myos aanestaa, mika heidan mielestaan oli kaikkein epamiellyttavin
yllatys.

PIPLiA.voimasanoja



PIPLiA.

——

MUUTOSVOIMANA RAAMATTU

7. Paluu vertaukseen tyomiehista viinitarhassa

e Kaykaa lapi vertauksen tapahtumat uudelleen: Tekstin voi joko lukea uudelleen
tai kertoa tapahtumista omin sanoin.

e Teksti pitaa sisallaan mahdollisesti vieraita ilmauksia, kuten ”kolmas tunti” ja
“yhdeksas tunti” seka rahayksikko “denaari”. Ohjaaja voi avata suurpiirteisesti
mita nama ilmaukset tarkoittavat. Esim. "kolmas tunti” tarkoitti kello yhdeksaa,
“yhdeksas tunti” rukoushetken aikaa eli n. klo 15. Toisin sanoen kolmannella
tunnilla aloittaneet olivat ehtineet tehda paljon pidempaan toita, mutta saivat
silti saman palkan kuin vain muutaman tunnin toita tehneet.

o Keskustelkaa siita, miksi tama oli yllattavaa, vaikka palkasta oli sovittu etukateen.

e Voit jakaa osallistujille mita olennaista poimit etukateen lukemastasi aiheeseen
liittyvasta tunnemietiskelyista.

o Keskustelkaa lopuksi siita, pitaisiko taivasten valtakunnassa antaa parempi paikka
sellaiselle ihmiselle, joka on ollut elamansa aikana ahkera kuin sellaiselle, joka on
ollut vahemman ahkera? Miksi?

e Paata tyoskentely kiittamalla kaikkia siita, etta ovat jakaneet ajatuksiaan ja
osallistuneet.
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